Universidad Catdlica

San Pablo

CONCURSO DE SIMULACION

FINANCIERA CONTABLE 2018
(Del 02 de junio al 23 de julio)

BASES DEL RETO
EL CONCURSO “NO TIENE COSTO”

Antecedentes del Reto

La Universidad Catodlica San Pablo, lo invita a participar en el CONCURSO DE
SIMULACION FINANCIERA CONTABLE 2018, que se realizara del 02 de junio al
23 de junio de 2018.

El simulador Contable Financiero que se esta disponible para este evento es
SIMDEF: Gerencia Financiera (mas detalles en el anexo 1).

Escenario, presentacion y manual de usuario del simulador pueden descéargalos
después de realizar su registro.

El Reto es organizado por la Escuela Profesional de Contabilidad de la Universidad
Catolica San Pablo con el uso de los simuladores LABSAG.

NIVELES
e Nivell Escolar: Alumnos de 4to y 5to de secundaria.

QUIENES PUEDEN PARTICIPAR
1. Todos los Colegios invitados hasta un méximo de 05 equipos por Colegio.

EQUIPOS:

Se requiere minimo 2 y maximo 5 participantes en cada equipo més un profesor de
ASESOR.

Es OBLIGATORIO que cada equipo tenga a un profesor como ASESOR. Cada
Asesor puede participar en varios equipos.

INSCRIPCION

Deberéd de ingresar a la web www.ucsp.edu.pe/labsag para llenar su ficha de registro
y debera de adjuntar la carta del director escaneada, EN PDF O JPG (méximo 1.5
MB).

Una vez completada la ficha les llegara un correo de confirmacion, y posteriormente
si hubiera alguna observacion a la ficha se la haremos conocer por el correo


http://www.ucsp.edu.pe/labsag
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electronico augarte@ucsp.edu.pe. No se recibiran fichas que no tengan la Carta
adjunta.

Unicamente para los equipos ganadores: Obligatorio FOTO DIGITAL del equipo
completo con los nombres de cada uno de ellos en la misma foto, para la Galeria de
Ganadores.

Las inscripciones estaran abiertas hasta el 01 de junio a las 12:00 horas. No se
aceptaran fichas pasada esa hora. Recomendamos inscribirse con la debida
anticipacion por si se presentara alguna observacion con su ficha de registro.

Antes del dia 02 de junio, los participantes recibirdn en sus correos electrénicos un
USUARIO y CONTRASENA para ingresar a la pagina web www.labsagucsp.com
donde podran descargar el Manual del participante, el Instructivo de toma de
decisiones, y la historia de la empresa que dirigiran. Esta informacion es la misma
para todo el equipo.

También podran conocer alli contra quienes competiran. En dicha zona reservada

registraran sus decisiones y podran bajar sus resultados conociendo el desempefio
de los competidores.

CRONOGRAMA DE DECISIONES Y PUBLICACION DE RESULTADOS

La competencia se iniciara el sabado 02 de junio y culminara el sdbado 23 de julio,
haciendo un total de total de 05 decisiones.

El detalle del cronograma, lo pueden ver en el Apéndice 1 al final de este documento.

Las decisiones se alimentaran a través de Internet en www.labsagucsp.com
usando los usuarios y contrasefias enviados después de la inscripcion.

OMISIONES: Si algun equipo no enviara datos de decision antes del dia 'y hora
sefialado el Comité Organizador tomara una decision estandar en substitucion.

Si en caso un equipo no envia 03 decisiones quedara automaticamente
eliminado.

GANADORES

Los 03 primeros lugares recibiran los siguientes premios:

Primer Lugar: Una Tablet y una mochila de la Escuela Profesional de Contabilidad
Segundo Lugar: Una USB y una mochila de la Escuela Profesional de Contabilidad
Tercer Lugar: Una mochila de la Escuela Profesional de Contabilidad


mailto:augarte@ucsp.edu.pe
http://www.labsagucsp.com/
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¢Como se determina cual es la empresa ganadora?

El simulador tiene un indicador que muestra el rendimiento y posicion de la empresa
simulada. Este indicador estard disponible inmediatamente después de procesar
cada periodo y se podra ver en cualquier momento solo ingresando su usuario y
contrasefa.

Se declara ganador solo a los tres (03) primeros equipos que tengan el precio de
accion comun cotizado en bolsa simulado, mas alto al final de las 5 decisiones.

Cualqguier asunto no previsto en las presentes bases sera resuelto por el Comité
Organizador.
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APENDICE 1
CRONOGRAMA DE DECISIONES
Fecha de envio | Hora de envio Publicacion de N2 Decisién
de decisiones hasta las ... resultados* )
02/06 15:00 horas Presentacién UCSP
07/06 18:00 horas 18:30 horas Primera Decision virtual
12/07 18:00 horas 18:30 horas Segunda Decisidn virtual
19/07 18:00 horas 18:30 horas Tercera Decision virtual
22/07 18:00 horas 18:30 horas Cuarta Decision virtual
23/07 14:30 horas Para los equipos locales, puede tomar esta decision
en la UCSP
15:15 horas Declaracién de Ganadores y premiacion
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ANEXO 1
SIMULADOR SIMDEF

El simulador permite tener una comprensiéon completa de la posicion de la empresa simulada y
de su ambiente operativo. Esta condicién se mantiene a través de una planeacién continua a
corto y largo plazo. Juegos de estados financieros pueden ser utilizados para obtener
estimaciones de la liquidez a corto plazo, el desempefio y la posicién de la empresa. Los estados
son parte integral del proceso de planeacién y control financieros de una empresa bien
manejada. Un juego de estados proforma se construirdn para mostrar la informaciéon que
contienen y para permitir al gerente en SIMDEF la construccién de sus propios estados
proforma.

Para el control y la planeacién a largo plazo, el ejecutivo debe saber la situacidon contable y
financiera y de productividad de su empresa. Capacidad, depreciacién, repago de deuda, y otros
costos son aspectos sobre los que debe tenerse informacién mas alla de cuatro trimestres.

Escenario

En SIMDEF los participantes toman la direccién de una importante empresa productora de
materias primas bdsicas del rubro Agronegocios, donde el mercado global es el que fija el precio,
la demanda es muy fluctuante, y se requieren grandes instalaciones de produccion
continuamente sedientas de capital. El precio del mercado es favorable al principio, la capacidad
de produccidn es suficiente, pero en menos de un afio, las perspectivas no son nada favorables.

Este escenario es utilizado para fortalecer las habilidades de los participantes en contabilidad
administrativa, produccién y finanzas al requerirles una aplicacion repetida de los principios,
herramientas y procedimientos de esas disciplinas. En el caso de Finanzas, la atencién se
concentrard en la toma de decisiones sobre la estructura financiera de la empresa y la
asignacion de recursos. Para obtener una operacion fluida de la empresa el participante debera
pronosticar, planear y controlar. A través de SIMDEF obtendrd informacién sobre la
interdependencia entre diferentes variables de decisién y podrd construir una estructura de
toma de decisiones sdlidas. Un conjunto de modelos financieros consistentes incorporados a
SIMDEF permiten al participante construir un juego completo de decisiones financieras. Esto se
realiza dentro de un ambiente econémico y con incertidumbre. Y por supuesto también con una
dosis realista de riesgos

e Simula un mercado genérico “commodity” muy fluctuante dominado por la demanda
donde las empresas no pueden influir en el precio.

e Grandes instalaciones de produccién que requieren enormes cantidades de capital pues se
deprecian con rapidez y no solo en el plano contable, sino efectivamente en el piso de la
planta.

e Los gerentes deben “comprar” capital en un mercado de capitales sofisticado: conseguir
préstamos bancarios, ir a la bolsa para emitir acciones comunes y/o preferenciales, emitir
bonos, hacer factoraje con las cobranzas, invertir y/o vender valores negociables. Si deciden
no hacerlo un consorcio de prestamistas facilitaran el dinero para que el flujo de caja sea
positivo, pero a un costo muy elevado.
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e Debe planearse a corto y largo plazo, seleccionar métodos de prondstico y elegir entre
proyectos de inversion.

e El problema central es adquirir capital barato y asignarlo a usos eficientes manteniendo una
estructura financiera saludable.

e Gana la empresa que logre el mejor precio de la accion en el mercado.

Objetivos del simulador

e Desarrollar habilidades en la aplicacién de la Contabilidad Administrativa, Administracion de
la Produccion y especialmente Finanzas.

e Demuestra el concepto moderno del ejecutivo de Finanzas: no solo comprador de capital
sino asignado eficiente.

e Descubre la interdependencia entre el comprador de capital y el gran usuario del capital:
produccion.

e Permite la construccién de una estructura financiera saludable en el tiempo.
e Permite practicar en la operacion fluida planeando, pronosticando y controlando.

e Profundiza en la interdependencia de las variables financieras dentro de un ambiente de
riesgo y de incertidumbre.

Simdef fue desarrollado en base al Financial Management Decision Game, disefiado por el Prof.
LeRoy Brooks de la Universidad de Delaware. Al traducirlo al espafiol, se realizaron extensas
modificaciones, incluyendo informes publicos, y calculos de razones financieras.



