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jpsatcats “MANANA
DEPORT’IVA DE LA FACUI’_TAD DE
INGENIERIA Y COMPUTACION 2015”

BASES GENERALES

. DENOMINACION.

Llamaremos “Mafnana Deportiva de la Facultad de Ingenieria y Computacion
2015” a las competencias deportivas entre grupos de compaferos y/o amigos de
las diferentes Escuelas Profesionales de la facultad del mismo o diferente
semestre.

OBJETIVOS.

2.1. Fomentar los valores positivos e identificacion de los alumnos con su opcion
profesional y su universidad.

2.2. Ir formando selecciones de estos deportes para los Juegos Generales por
Carrera de Noviembre.

REGLAS GENERALES:

Se exigira permanentemente:

3.1.  Un buen comportamiento de los jugadores y barras.

3.2. Presentarse con vestimenta deportiva (buzo).

3.3. Cumplir estrictamente el Reglamento Interno de la Universidad.

FECHA Y LUGAR DE COMPETENCIAS.
Se realizaran en el Colegio de Prescott el dia domingo 06 de setiembre desde las
08:00 h.

DEPORTES A REALIZARSE.
Se competira en fulbito, basquet damas, basquet varones y voley mixto.

INSCRIPCIONES:

Se realizaran hasta el martes 01 de setiembre a las 12:00 h. enviando la planilla
de inscripcidn al correo: rtorrico@ucsp.edu.pe, llenando todos los datos
requeridos.

SORTEO Y PROGRAMACION:
Se realizara el dia miércoles 02 de setiembre a las 09:30 h.



BASES ESPECIFICAS

REGLAS DE JUEGO:

- Los integrantes de cada equipo deberan presentar su carnet de la Universidad o
DNI para poder jugar.

- Todas las horas se cumplirdn estrictamente.

- Jugador expulsado por jugada antideportiva en cualquier deporte, NO podra jugar
los siguientes partidos de este deporte.

- Si algun equipo comete una falta de suplantacion de jugadores sera descalificado
automaticamente.

BASQUET:
* Sejugard con las reglas internacionales de la FIBA
* Sejugardn dos tiempos de 10 minutos con 2’ de descanso
* Jugaran cinco jugadores por equipo MINIMO cuatro.
* Siel partido termina empatado, se jugara 5 minutos de suplementario.

FULBITO:
* Sejugara con las reglas del fulbito tradicional.
* Sejugardn dos tiempos de 20 minutos con 5’ de descanso
* Jugaran seis jugadores por equipo MINIMO cuatro, incluido el arquero.
* Pueden hacer cambios ilimitados y se permite el reingreso.
* Siel partido termina en empate se procedera al lanzamiento de 3 penales.
* Sipersiste el empate, se lanzaran penales con el sistema de muerte subita.

* Sejugaran dos set de 15 puntos tipo Rally Point, al final diferencia de dos.

* Siestdan empates un set de 15 puntos.

* Jugaran 6 jugadores por equipo con dos damas minimo. Pueden jugar cuatro
jugadores siempre con dos damas minimo.

Actividades Estudiantiles




